
Zahlenraten

Einer denkt sich eine Zahl zwischen 1 und 100 aus. Die anderen raten. Nach 
jedem Tipp sagt der Spieler „höher“ oder „niedriger“, bis die Zahl gefunden ist.

Monatsaktion Juli

Der Sommer ist da! 10 Spiele für Kinder  
auf Auto- und Zugfahrten
Endlich Ferien – Koffer packen, rein ins Auto oder in den Zug und ab in den Urlaub! Damit unterwegs keine 
Langeweile aufkommt, haben wir für euch jede Menge tolle Spiele zusammengestellt. Ganz einfach, ohne 
Vorbereitung und mit viel Spaß für die ganze Familie. So wird schon die Fahrt zum Abenteuer – los geht’s!

Wir wünschen viel Spaß 
beim Spielen und einen  
tollen Urlaub!  
Eure Phytothek®- 
Apotheke

Geräuscheraten

Ein Spieler macht ein Geräusch – vielleicht wie ein  
Fahrzeug oder ein Tier. Die anderen müssen raten, 
was es ist. Wer richtig liegt, ist als Nächstes dran!

Ich sehe was, was du nicht siehst

Ein Spieler sucht sich etwas aus, was alle sehen können – zum Beispiel einen grauen Gurt.  
Dann sagt er: „Ich sehe was, was du nicht siehst, und das ist grau.“ Die anderen raten, was  
es sein könnte. Wer richtig liegt, darf das Nächste aussuchen!

Reimspaß

Einer sagt ein Wort, die anderen müssen ein Wort finden, 
das sich darauf reimt. Beispiel: „Spiel – Ziel – Kiel“.  
Wer keinen Reim findet, scheidet aus.

Kennzeichen-Bingo

Jeder Spieler macht eine Liste mit 10 Buchstaben oder Zahlen, die 
auf Autokennzeichen gesucht werden sollen. Danach suchen alle 
Spieler ihre Zeichen. Wer zuerst alle gesuchten findet, gewinnt! 

Ich packe meinen Koffer und …

Einer beginnt und sagt: „Ich packe meinen Koffer und nehme mit: …“ – zum Beispiel „einen Hut“. Der Nächste wieder-
holt das und fügt einen neuen Gegenstand hinzu: „Ich packe meinen Koffer und nehme mit: einen Hut und einen 
Wecker.“ So geht es reihum weiter. Wer etwas vergisst, scheidet aus. Wer sich am längsten alles merken kann, gewinnt!

Fantasiereise

Stellt euch vor, ihr reist in ein Traumland. 
Jeder erzählt, was er dort sieht. So  
entsteht eine bunte Fantasiereise!

Wer bin ich?

Ein Spieler denkt sich eine bekannte  
Figur oder ein Tier aus. Die anderen 
stellen nacheinander Ja- oder Nein- 
Fragen, zum Beispiel: „Bin ich ein 
Mensch?“ oder „Habe ich braunes Fell?“  
So lange, bis jemand die richtige Lösung 
errät. Wer das geschafft hat, darf sich  
die nächste Figur ausdenken!

Tier-ABC

Reihum nennt jeder ein Tier, das mit dem nächsten 
Buchstaben des Alphabets beginnt. A wie Affe,  
B wie Bär – wie weit kommt ihr?

Liederraten

Einer summt eine Melodie, die anderen raten den  
Song. Wer richtig liegt, darf das nächste Lied summen!


